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Industria Erronka — unidad didáctica 

Este material se enmarca dentro del proyecto INDUSTRIA ERRONKA, iniciativa en la 

que desde FVEM buscamos acercar los desafíos del sector industrial con el ámbito 

educativo, conectándolo con empresas líderes como ITP AERO con el talento y 

creatividad de los y las más jóvenes. En la presente edición 2025-2026 los retos se 

presentan como una unidad didáctica a resolver durante el curso escolar por el 

alumnado, teniendo como finalidad despertar vocaciones STEAM.  

Pretendemos que, a través de retos reales, el alumnado promueva soluciones 

innovadoras, fomente competencias tecnológicas y se implique en la transformación 

sostenible de su entorno. A través de esta colaboración, buscamos motivarle a 

convertirse en agente de cambio, capaz de aplicar conocimientos tecnológicos en 

beneficio de la comunidad y del medio ambiente.  

Este reto en particular, “Diseña una maqueta de aeronave sostenible”, refuerza el 

compromiso de ITP AERO con la sostenibilidad y la innovación tecnológica, 

desafiando a desarrollar un prototipo que inspire nuevas formas de movilidad 

sostenible y responsable con el medio ambiente. 

 

ITP AERO. ¿Quiénes somos? 

ITP Aero somos líderes mundiales en el diseño de motores aeronáuticos. Estamos 

comprometidos con nuestro entorno y, por ello, somos la primera empresa 

aeronáutica española comprometida en alcanzar cero emisiones netas en 2050 en 

línea con el programa “Race to Zero” de la ONU. 

Por ello, trabajamos en soluciones que permitan volar de manera sostenible y que 

contribuyan a la descarbonización de la economía global.  

Es por esto por lo que queremos inspirar a las nuevas generaciones a desarrollar ideas 

que transformen la movilidad. 

 

Alumnado participante  

El reto está dirigido al alumnado de 1.º curso de BACHILLERATO que haya optado por 

la materia de Tecnología e Ingeniería, y que muestre interés por la tecnología 

sostenible y en cómo transformar su entorno aplicando soluciones innovadoras. 
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Competencias a desarrollar  

Competencias técnicas (específicas)  

1. Gestionar proyectos de investigación resolviendo problemas para crear y 

mejorar productos y sistemas de manera continua (CE1).  

El alumnado tiene que investigar y hacer el análisis inicial de las necesidades de 

la movilidad urbana.  

2. Seleccionar materiales sostenibles de forma crítica para fabricar productos 

de calidad y elaborar estudios de impacto que den respuesta al problema 

planteado (CE2).  

El alumnado debe tener en cuenta los materiales y estudiar el impacto que puede 

tener el prototipo que diseñen.  

3. Utilizar las herramientas digitales adecuadas a las necesidades y aplicando 

conocimientos interdisciplinares, para resolver tareas y para realizar la 

presentación de los resultados de una manera óptima (CE3).  

El alumnado debe utilizar herramientas digitales adecuadas y conocimientos de 

otras áreas para realizar el diseño y el prototipo de la maqueta de la aeronave.  

4. Aplicar saberes de otras disciplinas para calcular, resolver problemas o dar 

respuesta a necesidades de los ámbitos de la ingeniería (CE4).  

El alumnado aplica saberes de otras áreas como matemáticas para poder diseñar 

y construir el prototipo de aeronave.  

5. Diseñar y crear sistemas tecnológicos para estudiar, controlar y automatizar 

tareas en sistemas tecnológicos y robóticos (CE5).  

El alumnado debe diseñar un prototipo de aeronave.  

6. Analizar y comprender sistemas tecnológicos de los ámbitos de la ingeniería 

para evaluar el uso responsable y sostenible que se hace de la tecnología 

(CE6).  

El alumnado investiga distintos sistemas de propulsión y tecnologías 

aeronáuticas, analiza su consumo energético y el impacto ambiental de cada uno, 

y reflexiona críticamente sobre cuál se ajusta mejor a los objetivos de 

sostenibilidad del reto. 

7. Comunicar las ideas tecnológicas empleando el soporte, terminología y rigor 

apropiados, para organizar y consolidar su pensamiento tecnológico (CE7).  

El alumnado debe presentar su proyecto usando soporte, terminología y rigor 

apropiados.  

8. Utilizar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, 

aprendiendo del error y afrontando situaciones de incertidumbre (CE8).  
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El alumnado, durante todo el proceso, desde el análisis de necesidades hasta la 

presentación del proyecto, identifica y gestiona sus emociones, aprendiendo de 

los errores y no frustrando y siendo resolutivo/a ante los problemas.  

9. Mostrar habilidades sociales identificando y apoyando las emociones y 

experiencias de los demás, gestionando el trabajo en equipos heterogéneos, 

fomentando el bienestar grupal y las relaciones saludables (CE9).  

El alumnado trabaja en grupos cooperativos, gestiona ideas y emociones, y 

aprende a organizarse para alcanzar un objetivo común. 

 

Competencias transversales (clave) 

• CCL (Comunicación lingüística) 

Busca información y defiende oralmente su proyecto de manera clara. 

• CP (Plurilingüe) 

Usa diferentes lenguas (euskera, castellano, inglés) para buscar y comunicar 

información, ampliando la competencia lingüística. 

• STEM (Ciencia, Tecnología, Ingeniería y Matemáticas) 

Aplica conocimientos de electricidad, energías renovables y métodos de diseño e 

investigación para crear soluciones reales. 

• CD (Digital) 

Usa programas de simulación, presentaciones digitales y recursos online de forma 

crítica y responsable. 

• CPSAA (Personal, social y aprender a aprender) 

Trabaja en equipo, gestiona su tiempo, aprende de los errores y reflexiona sobre su 

proceso de aprendizaje. 

• CC (Ciudadana) 

Fomenta la sostenibilidad y la responsabilidad social, mostrando cómo la tecnología 

mejora la vida comunitaria. 

• CE (Emprendedora) 

Detecta necesidades, genera ideas creativas y planifica un proyecto tecnológico con 

valor para la comunidad. 
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Enlace objetivos de desarrollo sostenible (ODS) 

Este reto está vinculado con los siguientes Objetivos de Desarrollo Sostenible:  

 

 

 

El alumnado investiga y aplica sistemas de propulsión 

sostenibles. Se fomenta la innovación tecnológica en torno al uso 

de energías limpias para reducir la dependencia de combustibles e 

infraestructura. 

 

 

 

Se impulsa la creación de prototipos tecnológicos que combinan 

creatividad, diseño y eficiencia. La actividad promueve el espíritu 

innovador y el desarrollo de soluciones aplicables al sector 

aeronáutico y de movilidad urbana. 

 

 

 

El reto busca inspirar nuevas formas de movilidad en el área 

urbana, que descongestionen el tráfico terrestre y reduzcan la 

contaminación. El alumnado reflexiona sobre cómo integrar 

soluciones tecnológicas sostenibles en el diseño de ciudades más 

habitables y resilientes. 

 

 

 

Se emplean materiales reciclados y ligeros en la construcción del 

prototipo, favoreciendo un uso responsable de los recursos. El reto 

implica valorar el ciclo de vida de los materiales y el impacto de su 

reutilización. 

 El núcleo del reto es la descarbonización del transporte aéreo y la 

movilidad sostenible. El alumnado toma conciencia del impacto del 

sector aeronáutico en el cambio climático y propone alternativas 

para reducir emisiones. 

  

Desarrollo del reto 

Organización y temporización 

● Duración orientativa: 6 fases (aprox. 2-3 semanas) en las que se combina 

trabajo en el aula y en casa. 

● Modalidad de trabajo: En grupos de 3-4 alumnos/as 

● Recursos necesarios: 

- Ordenadores y acceso a Internet.  

- Materiales varios para maquetas.  

- Rúbrica de evaluación.  
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Propuesta de desarrollo 

A continuación, se propone una planificación del reto dividida en seis fases. Cada fase 
tiene un objetivo específico que permitirá avanzar hasta la presentación final de una 

solución innovadora. 

• Fase 1: Presentación del reto y análisis inicial del problema. 

• Fase 2: Búsqueda e investigación de soluciones tecnológicas. 

• Fase 3: Diseño de la propuesta: idea tecnología utilizada + beneficios. 

• Fase 4: Desarrollo de simulación/maqueta con herramientas digitales o 

manuales. 

• Fase 5: Preparación de la presentación del proyecto.  

• Fase 6: Presentación de la propuesta.  

 

Evaluación 

Lo que se presenta en este apartado es una propuesta de evaluación orientativa. Cada 
centro educativo podrá adaptarla o sustituirla por el método de evaluación que 
considere más adecuado. A continuación, os aportamos dos modelos de evaluación.  
 

EVALUACIÓN DE LA RESOLUCIÓN DEL RETO 

La siguiente rúbrica permite evaluar los proyectos del alumnado en el marco del RETO “Diseña 

una maqueta de aeronave sostenible”. Cada criterio tiene un valor específico y niveles de 

desempeño. (Se adjunta ficha tipo para evaluar en el Anexo 1). 

Puntuación máxima total: 10 puntos 

CRITERIO DESCRIPCIÓN NIVELES PUNTOS 

IDEA Se valora la innovación, creatividad, 

originalidad, así como la utilidad, la viabilidad 

y el nivel de desarrollo de la propuesta. 

Excelente / Bueno 

/ Aceptable / 

Mejorable 

0-4 

CALIDAD DEL 

DESARROLLO 

Claridad de la presentación, coherencia en la 

redacción, y nivel de detalle. 

Excelente / Bueno 

/ Aceptable / 

Mejorable 

0-4 

PERSPECTIVA DE 

GÉNERO 

Uso de lenguaje inclusivo, reflexión sobre 

roles de género, integración de igualdad. 

Alto / Medio / 

Bajo 

0-1 

USO DE 

TECNOLOGÍAS 

Pertinencia, creatividad y efectividad del uso 

de herramientas digitales. 

Alto / Medio / 

Bajo 

0-1 

Cada criterio se desglosa en niveles de desempeño con descripciones específicas 

para facilitar una evaluación justa y objetiva. 
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CRITERIO 1: IDEA (Hasta 4 puntos) 

Se valora la innovación, creatividad y originalidad, así como la utilidad, viabilidad y el 

nivel de desarrollo de la propuesta. Esto implica considerar hasta qué punto las 

soluciones están explicadas con detalle, son realistas y muestran un grado suficiente 

de concreción para poder ser aplicables. 

NIVEL DESCRIPCIÓN PUNTOS 

Excelente 
Idea innovadora y original, claramente útil y viable; está muy bien 

desarrollada, con un nivel de detalle alto y propuestas realistas. 
4 

Bueno 
Idea con elementos novedosos y creativos, viable en general; está 

desarrollada con cierto detalle y concreción. 
3 

Aceptable 
Idea poco original, pero funcional; viabilidad limitada o poco clara; 

desarrollo superficial con escaso detalle. 
2 

Mejorable 
Idea poco clara, sin aportes originales, poco viable y sin apenas 

desarrollo ni concreción. 
1-0 

 

CRITERIO 2: CALIDAD DEL DESARROLLO DEL TRABAJO 

(Hasta 4 puntos) 

Se analiza la claridad de la presentación, coherencia en la redacción, y el nivel de 

detalle del proyecto. 

NIVEL DESCRIPCIÓN PUNTOS 

Excelente 
Presentación muy cuidada y estructurada; redacción clara; descripción 

exhaustiva y lógica. 
4 

Bueno 
Presentación correcta; redacción comprensible; se incluyen aspectos 

clave del desarrollo. 
3 

Aceptable 
Presentación y redacción aceptables, pero con algunas carencias de 

detalle o estructura. 
2 

Mejorable 
Presentación confusa o descuidada; redacción poco clara o sin 

desarrollo suficiente. 
1-0 

 

CRITERIO 3: GÉNERO (Hasta 1 punto) 

Se evalúa el uso de lenguaje inclusivo, la reflexión sobre roles de género y la 

incorporación de la igualdad en la idea y desarrollo. 
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NIVEL DESCRIPCIÓN PUNTOS 

Alto 
Uso claro de lenguaje no sexista; el proyecto integra conscientemente 

la igualdad de género. 
1 

Medio 
Uso adecuado del lenguaje, con alguna referencia a la igualdad, pero sin 

un enfoque central. 
0.5 

Bajo 
Lenguaje o enfoque que reproduce estereotipos o no incluye ninguna 

reflexión de género. 
0 

 

CRITERIO 4: USO DE TECNOLOGÍAS DE LA INFORMACIÓN 

(Hasta 1 punto) 

Se valora la pertinencia, creatividad y efectividad en el uso de herramientas 

digitales para la elaboración o presentación del proyecto. 

NIVEL DESCRIPCIÓN PUNTOS 

Alto Uso destacado de herramientas digitales que aportan valor al proyecto. 1 

Medio Uso correcto y funcional, pero sin aporte creativo evidente. 0.5 

Bajo Uso escaso, inapropiado o nulo de recursos tecnológicos. 0 

 
 

EVALUACIÓN COMPETENCIAL 

Esta tabla permite al profesorado evaluar el nivel de adquisición de las competencias 
específicas trabajadas durante el Reto de ITP AERO (se adjunta ficha tipo para evaluar 
en el Anexo 2). 
 

CE1. Gestionar proyectos de investigación resolviendo problemas para crear y mejorar 
productos y sistemas de manera continua.  

Plantea y desarrolla una maqueta de aeronave sostenible, teniendo en cuenta las 
necesidades de movilidad urbana (STEM3).  

 

Comunica y presenta el proyecto en formatos diferentes, justificando la idea con 
coherencia (STEM4). 

 

Desarrolla soluciones tecnológicas innovadoras y sostenibles para dar respuesta a 
las necesidades de movilidad urbana (CD5).  

 

CE2. Seleccionar materiales sostenibles de forma crítica para fabricar productos de 
calidad y elaborar estudios de impacto que den respuesta al problema planteado.  
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Evalúa y selecciona el material haciendo hipótesis, y contrastándolas o 
comprobándolas mediante la experimentación y la investigación con una actitud 
crítica (STEM2).  

 

Al plantear la propuesta, tiene en cuenta el medio ambiente, siempre teniendo 
presentes los principios de ética y seguridad para transformar su entorno de forma 
sostenible (STEM5). 

 

Realiza un análisis crítico de la huella ecológica del proyecto y tiene en cuenta las 
ODS (CC4).  

 

CE3. Utilizar las herramientas digitales adecuadas a las necesidades, aplicando 
conocimientos interdisciplinares.  

Realiza búsquedas avanzadas de manera crítica, aplicando criterios de validez, 
calidad, actualidad y fiabilidad (CD1).  

 

Crea, integra y reelabora contenidos digitales, al hacer el prototipo y la presentación 

aplicando medidas de seguridad y respetando los derechos de autoría digital (CD2).  

 

Selecciona y utiliza dispositivos digitales, herramientas, aplicaciones y servicios en 
línea, para trabajar colectivamente y comunicarse, de forma activa y crítica (CD3).  

 

Usa gráficos y diagramas para transmitir los resultados (STEM4).   

CE4. Aplicar saberes de otras disciplinas para calcular, resolver problemas o dar 
respuesta a necesidades de los ámbitos de la ingeniería.  

Utiliza el razonamiento matemático para hacer los cálculos necesarios para diseñar 
el proyecto (STEM1).  

 

Utiliza el pensamiento científico para calcular, resolver problemas o dar respuesta a 
las necesidades detectadas (STEM2).  

 

CE5. Diseñar y crear sistemas tecnológicos para estudiar, controlar y automatizar tareas 
en sistemas tecnológicos y robóticos.  

Diseña y crea el prototipo de la aeronave, para dar solución a las necesidades 
detectadas (STEM3).  

 

Desarrolla soluciones tecnológicas innovadoras y sostenibles para dar respuesta a 
las necesidades de movilidad urbana (CD5). 

 

Propone ideas y soluciones innovadoras y toma decisiones con sentido crítico y 
ético (CE3).  

 

CE6. Analizar y comprender sistemas tecnológicos de los ámbitos de la ingeniería para 
evaluar el uso responsable y sostenible que se hace de la tecnología.  

Plantea y emprende acciones fundamentadas científicamente para preservar el 

medio ambiente, evaluando el uso responsable y sostenible de la tecnología 

(STEM5).   
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Plantea un uso seguro y sostenible de las tecnologías (CD4).  

A la hora de diseñar el prototipo, tiene en cuenta el compromiso ecosocial (CC4).   

CE7. Comunicar las ideas tecnológicas empleando el soporte, terminología y rigor 
apropiados, para organizar y consolidar su pensamiento tecnológico.  

Se expresa con fluidez, coherencia, corrección y adecuación a la hora de presentar 
el proyecto, con actitud cooperativa y respetuosa (CCL1).  

 

Localiza, selecciona y contrasta de manera autónoma información procedente de 
diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia en función de los objetivos 
y las necesidades identificadas, y comunica la información de manera clara y 
rigurosa con un punto de vista crítico (CCL3).  

 

 Interpreta y transmite los elementos más relevantes del proyecto de forma clara y 
precisa, en diferentes formatos (gráficos, tablas, esquemas…) (STEM4).  

 

CE8. Utilizar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, 
aprendiendo del error y afrontando situaciones de incertidumbre.  

 

Desarrolla una personalidad autónoma, gestionando constructivamente los 
cambios, la participación social y fortalece el optimismo y la resiliencia (CPSAA1.1, 
CPSAA 1.2). 

 

 Distribuye las tareas, recursos y responsabilidades del grupo de manera ecuánime 
(CPSAA3.2).  

 

 Adopta un juicio propio y argumentado ante las dificultades, con actitud dialogante, 
rechazando todo tipo de discriminación y promoviendo la igualdad de género (CC3).  

 

CE9. Mostrar habilidades sociales, identificando y apoyando las emociones y 
experiencias de los demás, fomentando el bienestar grupal.  

 

Trabaja en grupo, escuchando y respetando las opiniones de los y las 
compañeros/as y ayudándose entre el grupo (CC2).  

 

Afronta con actitud dialogante la pluralidad de valores, creencias e ideas, 
rechazando la discriminación y promoviendo la igualdad entre géneros (CC3).  
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Anexos 

ANEXO 1. Evaluación del reto  

Criterio Nivel 
alcanzado 

Puntos Comentarios y observaciones 

IDEA 
(innovación, 
viabilidad) 

Excelente (4) 
Bueno (3) 
Aceptable (2) 
Mejorable (1-0) 

  

CALIDAD DEL 
DESARROLLO 

Excelente (4) 
Bueno (3) 
Aceptable (2) 
Mejorable (1-0) 

  

PERSPECTIVA 
DE GÉNERO 

Alto (1) 
Medio (0,5) 
Bajo (0) 

  

USO DE 
TECNOLOGÍA 

Alto (1) 
Medio (0,5) 
Bajo (0) 

  

TOTAL  /10  
 
 
 

 

Cómo usarla: 

● El profesorado marca el nivel alcanzado y suma la puntuación total. 

● De forma opcional, puede añadir un breve comentario con sugerencias de 

mejora. 
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ANEXO 2. Evaluación de competencias  

Para cada competencia específica, se puede utilizar una escala de tres niveles: 

● 3 = Alto (autonomía, dominio) 

● 2 = Medio (suficiente, con acompañamiento) 

● 1 = Bajo (necesita apoyo constante) 

Competencias adquiridas 1 2 3 

1. CE1. Gestionar proyectos de investigación resolviendo problemas para 

crear y mejorar productos y sistemas de manera continua. 

         

2. CE2. Seleccionar materiales sostenibles de forma crítica para fabricar 

productos de calidad y elaborar estudios de impacto que den respuesta al 

problema planteado.  

         

3. CE3. Utilizar las herramientas digitales adecuadas a las necesidades, 

aplicando conocimientos interdisciplinares.  

         

4.  Aplicar saberes de otras disciplinas para calcular, resolver problemas o 

dar respuesta a necesidades de los ámbitos de la ingeniería.  

         

5. Diseñar y crear sistemas tecnológicos para estudiar, controlar y 

automatizar tareas en sistemas tecnológicos y robóticos.  

         

6. Analizar y comprender sistemas tecnológicos de los ámbitos de la 

ingeniería para evaluar el uso responsable y sostenible que se hace de la 

tecnología.  

         

7.  Comunicar las ideas tecnológicas empleando el soporte, terminología y 

rigor apropiados, para organizar y consolidar su pensamiento tecnológico.  

         

8. Utilizar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, 

aprendiendo del error y afrontando situaciones de incertidumbre.  

         

9. Mostrar habilidades sociales identificando y apoyando las emociones y 

experiencias de los demás, fomentando el bienestar grupal.  

         

Comentarios y observaciones: 

 

 

 

Cómo usarla: 

● Se marca el nivel alcanzado en cada competencia.  

● Al final de la tabla hay espacio para que se puedan añadir observaciones 

cualitativas. 
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Contextualización del reto para el alumnado 

Este reto se enmarca dentro del proyecto INDUSTRIA ERRONKA, iniciativa en la que 

desde FVEM buscamos acercar los desafíos del sector industrial al ámbito educativo, 

conectando empresas líderes como ITP AERO con vuestro talento y creatividad.  

Pretendemos que, a través de retos reales, propongáis soluciones innovadoras, para 

adquirir competencias tecnológicas y que os impliquéis en la transformación 

sostenible de vuestro entorno.  

Este reto en particular, “Diseña una maqueta de aeronave sostenible”, refuerza el 

compromiso de ITP AERO con la sostenibilidad y la innovación tecnológica, 

desafiándoos a desarrollar un prototipo que inspire nuevas formas de movilidad 

sostenible y responsable con el medio ambiente.  

ITP AERO. ¿Quiénes somos? 

ITP Aero somos líderes mundiales en el diseño de motores aeronáuticos. Estamos 

comprometidos con nuestro entorno y, por ello, somos la primera empresa 

aeronáutica española comprometida en alcanzar cero emisiones netas en 2050 en 

línea con el programa “Race to Zero” de la ONU. 

Por ello, trabajamos en soluciones que permitan volar de manera sostenible y que 

contribuyan a la descarbonización de la economía global.  

Es por esto que queremos inspirar a las nuevas generaciones a desarrollar ideas que 

transformen la movilidad. 

Planteamiento del reto: 

En un mundo cada vez más consciente de la necesidad de cuidar el planeta, el transporte 

aéreo se encuentra en el centro de un gran desafío. Hoy en día, los aviones consumen 

grandes cantidades de combustibles fósiles y generan emisiones que afectan 

directamente al cambio climático. Sin embargo, las ciudades del futuro necesitan 

soluciones de movilidad más limpias, innovadoras y respetuosas con el medio ambiente. 

Aquí es donde entráis vosotros y vosotras. Como estudiantes de 1.º de Bachillerato, 

tenéis la oportunidad de convertiros en el equipo de innovación de ITP Aero y pensar en 

nuevas formas de volar. Con creatividad, conocimiento y trabajo en equipo, podéis 

diseñar prototipos de aeronaves sostenibles que sirvan de inspiración para transformar 

la movilidad urbana del futuro. 

El reto que os planteamos es claro: imaginar, diseñar y construir una maqueta o 

simulación digital de una aeronave capaz de funcionar con energías limpias (eléctrica, 
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solar o mecánica), utilizando materiales reciclados y ligeros. Se trata de demostrar que 

la innovación tecnológica, unida a la sostenibilidad, puede marcar la diferencia en la 

lucha contra el cambio climático. 

Para lograrlo, os proponemos tres pasos clave: 

1. Investigar: estudiad cómo funciona la propulsión en distintos medios de 

transporte, qué energías alternativas existen y qué materiales pueden reutilizarse 

de forma eficiente. 

2. Diseñar: cread un modelo original, viable y sostenible, explicando cómo 

funcionaría y qué ventajas tendría frente a los sistemas actuales. 

3. Construir y probar: elaborad un prototipo a escala (maqueta física o simulación 

digital) y valorad cómo vuestra idea podría aplicarse en la movilidad aérea del 

futuro. 

Con este reto no solo aplicaréis vuestros conocimientos de ciencia y tecnología, sino 

que también os convertiréis en auténticos agentes de cambio, capaces de aportar 

soluciones reales para un transporte aéreo más limpio, eficiente y sostenible. 

Vuestra misión 

Cread un prototipo o maqueta de una aeronave sostenible que: 

● Utilice un sistema de propulsión sencillo y ecológico, como energía solar, eléctrica o 

mecánica. 

● Esté construido con materiales reciclados o reutilizados, priorizando bajo impacto 

ambiental y alta resistencia. 

● Incorpore un diseño aerodinámico y práctico, adecuado para la movilidad urbana del 

futuro. 

● Demuestre un compromiso claro con la sostenibilidad, reduciendo la huella de 

carbono en su concepción. 

Vuestro producto final 

● Maqueta o simulación digital de la solución propuesta. 

● Defensa oral del proyecto ante el grupo y/o profesorado. 

 

Fases del reto 

1. Investigación y análisis inicial 
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● Analizad las necesidades de movilidad urbana: ¿cómo podrían las aeronaves reducir 
el tráfico y la contaminación? 

● Explorad sistemas de propulsión sostenibles. 
● Estudiad ejemplos reales. 

 
Pregunta clave: ¿Cómo podemos diseñar una maqueta voladora, divertida y sostenible que 
inspire el transporte del futuro? 

2. Imaginad vuestro prototipo 
● Realizad bocetos iniciales de vuestro prototipo con un diseño simple: dibujos, 

esquemas o croquis básicos. Utilizad herramientas como el dibujo a mano o 
programas básicos de diseño CAD para representar vuestra idea. 
- Dibujad un diseño ligero y aerodinámico. 
- Pensad en su sistema de propulsión. 

 

3. Construcción del prototipo  

● Utilizad materiales reciclados y ligeros para construir vuestra aeronave.  
● Implementad un sistema de propulsión sencillo. 

● Construid un prototipo físico final o una simulación digital que muestre cómo 
funcionaría vuestra maqueta aeronave. 

 

4. Prueba y mejora del prototipo 

● Pruebas de funcionamientos: comprobad si el sistema de propulsión y las hélices 
funcionan correctamente. 

● Evaluación de sostenibilidad: reflexionad sobre los materiales usados y cómo reducen 
el impacto ambiental. 

● Iteración: proponed mejoras para hacer el prototipo más eficiente y atractivo.  
 

5. Presentación del Proyecto  

Preparad una presentación visual y técnica que incluya: 

o Bocetos, fotos y materiales utilizados. 

o Explicación del sistema de propulsión sostenible utilizado. 

o Reflexión sobre el impacto ambiental positivo de vuestra idea. 

o Demostración del prototipo (en vivo o en video). 

Resultados esperados 

● Solución tecnológica innovadora. Propuesta de maqueta de aeronave que inspire 

soluciones reales para la movilidad urbana sostenible. 

● Sostenibilidad del prototipo. Diseño aerodinámico y práctico que cumpla con los 

criterios de eficiencia energética, bajo impacto ambiental y facilidad de fabricación 

con materiales reciclados.  

● Aplicación práctica. La idea innovadora que propongáis puede ser escalada y utilizada 

en contextos reales para mejorar el transporte del futuro. 
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